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Fördersumme:  184.092 Euro (49,91 Prozent) 
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Tanz und Performance erleben bereits seit einiger Zeit Erweite-
rungen durch die integrale Kombination mit digitaler Kunst. Die 
Förderung von Kreativität und Innovation auf genau diesem Ge-
biet ist das Ziel von IMMEDIATE. Partner mit ganz unterschiedli-
chen kulturellen Hintergründen aus ganz Europa erkunden ge-
meinsam die Möglichkeiten, die mit der digitalen Entwicklung 
entstanden sind. So kombinieren die Performances reale und 
virtuelle Tänzer und erzeugen Welten, die vermischte Realitäts-
grade aufweisen. Damit wird zugleich ein Raum geschaffen, des-
sen besondere Bedingungen eine fruchtbare Umgebung für lang-
fristige Lernprozesse bieten: etwa für Vergleich und Integration 
unterschiedlicher kultureller Darbietungen von Tanz quer durch 
Europa. 

Konkret unterstützt IMMEDIATE die Mobilität von jungen Choreo-
graphen und Tänzern ebenso wie die von Medienkünstlern und 
Technikexperten. In einer Serie von hochkarätigen praktischen 
Workshops und Aufenthaltsstipendien in allen Partnerländern 
wurde den teilnehmenden Spezialisten Gelegenheit zu Fortbil-
dung, Austausch und Zusammenarbeit geboten – mit dem Ziel, 
Kreation, Präsentation und Bekanntmachung von Tanz- und Per-
formanceformen der Zukunft zu beflügeln. Kunstformen mit lan-
ger Tradition werden dabei mit Hilfe aufkommender Technolo-
gien zeitgemäß neu gefasst und aktualisiert. Mit “Digital real-time 
Performance Tools”, dreidimensionaler Aufnahmetechnik oder 
anderen Systemen, die Online-Bühnen unterstützen, kommt auf 
europäischer Ebene die Exzellenz tänzerischer Künstler mit jener 
von technischen zusammen. 

In die Workshops, Produktionen und zahlreichen öffentlichen 
Auftritte in sieben Staaten waren neben den Partnerorganisatio-
nen Aktivisten aus weiteren EU-Ländern involviert. Videodoku-
mentationen sind auf DVD erhältlich, ausführliche Informationen 
über IMMEDIATE bietet die Projektwebsite. 

IMMEDIATE 
Immersive Media Dance 
Integrating in Telematic Environments 
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